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Con GeoGebra ¢ possibile fare molte piu cose di quelle direttamente accessibili dai menu a icona;
questi incontri hanno lo scopo di svelarne alcune e di dare indicazioni su come realizzarle

Contenuti previsti

1. 1 comandi di ggb: quali sono e dove si trovano; la sintassi; i messaggi di errore

2. slider - caselle di controllo - pulsanti - campi di inserimento

3. lo scripting - opzioni avanzate per gli oggetti - i livelli

4. la barra di inserimento: utilizzo di comandi non comuni

5. il comando 'Successione': creazione di liste; accesso, utilizzo e modifica degli elementi di una
lista

6. creazione di strumenti personalizzati permanenti: i file ggt

7. animazioni e simulazioni; si possono creare 'video' con ggb?

8. pubblicazione di ggb in html

Il programma sara calibrato sul livello delle persone che parteciperanno.



